Spielregeln

So wird gespielt:

1. Jede Person bekommt 5 Karten.

2. Eine Zahlenkarte liegt offen in der Mitte.

3. Jetzt darf nur die Zahl gelegt werden, die zusammen 10 ergibt!
Beispiel: Liegt eine 7 — dann passt die 3.

Liegt eine 8 — dann passt die 2.

4. Wer keine passende Karte hat, zieht eine Karte.

5. Wer zuerst keine Karten mehr hat, gewinnt!

© Tipp: Sprich laut mit! ,,6 und 4 sind 10!“

Zum Punktesystem:
Nach jeder Runde werden die Punkte gezahlt.

Wer alle Karten losgeworden ist, hat die Runde gewonnen und kann sich ein
Smiley in seine Tabelle eintragen.

Die Spieler, die am Ende der Runde noch Karten auf der Hand haben,
mussen diese Karten zahlen und ihre Punkte in die Tabelle eintragen.

Die Werte werden nach jeder Runde addiert.

Gespielt wird bis 100, der Spieler, der die wenigsten Punkte hat, gewinnt.

Punkteschlissel:

Kousek Beftina




Zahlenkarten (0-9) — Zahlenwert zahlt
Zieh 2 — 20 Punkte

Aussetzen — 20 Punkte

Richtungswechsel — 20 Punkte
Farbwahl (Joker) — 50 Punkte

Zieh 4 (Joker) — 50 Punkte

Runde

Spieler 1

Spieler 2

Spieler 3

Spieler 4

1

10

Gesamt
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