Datum

Fille die Bingo-Karte mit zufdlligen Mengen-Punkten
bis 6 aus. Tipp: Male die Punkte wie auf einem Wurfel.
Wer die gewiirfelte Menge hat, darf alle am Blatt
durchstreichen.

Die erste Person, die eine Reihe fertig hat und ,,Bingo!*“
ruft, gewinnt!

Schwierige Variante: Spielt mit 2 Wiirfeln und Mengen
bis 12 - hier muss gerechnet werden!
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