Dyskalkulietraining

Symptomtraining 1x1

,Die 1x1 Miihle”
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Material:

Spielbrett (am besten laminiert)
7 Spielsteine einer Farbe (z.B. Muggelsteine)
7 Spielsteine einer anderen Farbe

Das kleine 1x1 in farbigen runden Plattchen (laminiert oder vielleicht auch auf Moosgummi
Ubertragen)

1 zehnseitiger Zahlenwiirfel

Spielvorbereitung:

Auf dem Spielbrett werden an den kurzen Seiten auf den Markierungen die Spielsteine
aufgestellt, eine Seite und eine Farbe fiir jeden Spieler.

Danach sucht sich jeder Spieler ein 1x1 aus (z.B. 6er). Als erstes werden die Aufgaben 1x6 und
10x6 aus dem Spiel genommen. Die Ubrigen Plattchen werden nun durcheinander auf die runden
Felder um das Mihlespiel herum ausgelegt, so dass die Rechenaufgaben nach oben zeigen.

Variante 1:

Die Spieler wiirfeln abwechselnd. Jeder berechnet das 1x6. Das der Wiirfel anzeigt und setzt
einen Spielstein auf den entsprechenden Miihlespielpunkt. Hat der Gegenspieler bei einem Zug
eine gleiche Aufgabe zu I6sen, muss ein dort stehender Stein des Gegners zuriick an den
Spielfeldrand auf die Markierung. O steht flir aussetzen und 1 flir den mittleren Miihlespielstein.
Dieser Punkt ist immer fir die Aufgabe 1x reserviert.

Variante 2:

Die Plattchen werden mit dem Ergebnis nach oben zeigend ausgelegt. Es miissen die
entsprechenden 1x1 Aufgaben gefunden werden. Ansonsten weiter wie in Variante 1.

Variante 3:

Die Plattchen werden ,kunterbunt” entweder mit dem Ergebnis oder der 1x? Aufgabe nach oben
ausgelegt und es muss dementsprechend entweder das Ergebnis oder die Aufgabe gefunden
werden.

Ende:

Der Spieler, der zuerst 3 Spielsteine in einer Reihe hat, gewinnt das Spiel.
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