Spielanleitung Zahlenquartett (Symptomtraining Dyskalkulie)
Das Zahlenquartett dient dem Uben und Automatisieren der Zahlen von 1-10.

Das Zahlenquartett auf dickes Papier ausdrucken und ausschneiden.

Die Karten werden gleichmdssig an alle Spieler verteilt.

Das Ziel ist, dass ein Kind méglichst viele Quartette (hier: die Zahl, das
Fingerbild, das Wiirfelbild und das Strichbild derselben Zahl) sammelt. Die Kinder
fragen einander zum Beispiel: «Hast du die Zahl 4 in der Hand?» Oder: «Hast du
das Wirfelbild 4 in der Hand?» Wenn das gefragte Kind diese Karte in der Hand
hat, muss es diese an das fragende Kind abgeben. Eine mégliche Spielvariante ist,
dass in diesem Fall das fragende Kind anschliessend noch einmal fragen darf. Erst
dann kommt das ndchste Kind dran.

Wenn ein Kind alle 4 Karten (Zahl, Fingerbild, Wiirfelbild und Strichbild) in der
Hand hdlt, ist dies ein Quartett. Das darf auf den Tisch gelegt werden.

Nun kommt der ndchste Spieler an die Reihe.

Gewonnen hat, wer am Schluss die meisten Quartette gesammelt hat.



