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Rechen-Domino (Subtrahieren im Zahlenraum 20 mit Zehnerüberschreitung) 
 
 

5 12-2= 9 2-0= 4 14-6= 

5 14-5= 1 8-5= 6 3-1= 

3 9-4= 6 1-0= 10 3-2= 

9 6-0= 5 14-7= 8 6-6= 

7 10-1= 9 7-6= 3 14-8= 

6 10-2= 5 5-4= 1 7-2= 

0 9-6= 10 7-3= 6 9-5= 

2 10-4= 5 8-6= 1 10-0= 

5 4-4= 3 10-10= 0 8-1= 
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2 16-8= 7 4-2= 1 11-4= 

9 14-9= 4 17-8= 8 11-2= 

7 16-6= 8 12-7= 10 11-6= 

4 6-1= 0 12-10= 7 5-2= 

1 10-6= 2 14-4= 0 13-4= 

2 7-1= 7 4-1= 6 9-2= 

0 6-2= 10 6-3= 8 1-0= 

4 11-3= 9 20-20= 3 15-7= 

8 1-1= 2 11-1= 10 12-6= 

3 16-9= 4 13-6= 7 8-4= 
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Spielanleitung: 
 
Anzahl der Spieler: 2-4 Spieler 
 
Dauer: 15-30 min 
 
Ziel: Der Spieler, der die wenigstens Karten nach z.B. 15 min hat, hat gewonnen. 
 
Mögliche Regeln: 

 Im Uhrzeigersinn spielen. 

 Der jüngste Spieler darf beginnen. 

 Man darf nur in 2 Richtungen rechnen (Rechts oder Links). 

 Man darf nur immer eine Karte legen. 

 Wenn man nicht legen kann, dann muss man eine Karte heben und darf, wenn möglich, weiterspielen. 
 
Prinzipiell kann man dieses Rechen-Domino spielen wie man möchte und auch neue Regeln ausprobieren.  
 
Viel Spaß beim Rechnen!  


