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Die sind immer die Zahlen, die 

Beispiel: 

Aufgabe: Bastele dir mit deinem Trainer Karten, auf denen alle Zahlen von 1 – 10 stehen. Die Zahlen 

3, 4 und 5 solltest du doppelt machen. Wenn alle Karten vorhanden sind kann das Spiel losgehen. Am 

besten spielt man es zu dritt: 

Der Trainer sagt eine Zahl und du klatscht, so schnell wie möglich auf „den Freund“ dieser Zahl.  

Beispiel: Der Trainer ruft 8 und du klatscht auf die 2.  

Tipp: Man kann auch die Freunde finden die zusammen 5, 6, 7, 8, 9 ergeben.  
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Viel Spaß und viel Glück 


