
 

1) Lagebestimmung Gegenstände und Anderes (mit Lego)  
 

Eine Legolandschaft wird auf dem Tisch vor dem Kind aufgebaut: Badewanne, 
Traktor, Auto, Hase, Katze, Sessel, Huhn, Bauer, Kind, zwei Legosteine 
verschiedenfärbig 

Folgende Begriffe werden geübt: in, auf, neben, zwischen, hinter, vor, links, 
rechts 

Der Trainer erklärt das Gesamtbild und das Kind soll aufmerksam zuhören. 

 

„Die Katze sitzt in der Badewanne. 

Das Huhn sitzt auf dem Sessel. 

Der Hase ist zwischen dem blauen und dem roten Legostein.  

Das Auto steht links vom roten Legostein. 

Der Traktor steht rechts vom blauen Legostein. 

Der Bauer ist hinter dem Traktor. 

Das Kind ist vor dem Traktor.  

Der Traktor ist zwischen dem Kind und dem Bauern.“ 

 

Nun wiederholt das Kind alles, was es gehört und gleichzeitig gesehen hat.  

 

2) Roboterspiel:  

 

Das Kind ist ein Roboter und darf nur nach Anweisung des Trainers sich im 
Raum/Haus bewegen. 

„Gehe 5 Schritte vorwärts. Drehe dich nach links. Gehe nun 10 Schritte 
geradeaus. Drehe dich nun nach rechts. Öffne die Tür. Gehe 7 Schritte 
geradeaus. Drehe dich nach links. Gehe 3 Stufen die Treppe hinauf. Drehe dich 
einmal rundherum. Gehe nun wieder 3 Stufen herunter.“ 

Jetzt darf das Kind die Anweisungen geben und der Trainer ist der Roboter.  


