Kammerchen vermieten

Spielanleitung: Auf einem Blatt Papier wird ein Netz von Punkten gezeichnet,
jeweils 10 bis 15 in waagerechter und senkrechter Richtung. Reihum (bei 2
Spielern abwechselnd) zeichnen die Mitspieler einen Strich auf das Spielfeld
und zwar so, dass jeweils zwei Punkte durch einen waagerechten oder
senkrechten Strich verbunden werden. Auf diese Weise bedeckt sich das
Spielfeld allmdahlich mit vielen Strichen, die sich an einigen Stellen zu
Quadraten schlief3en lassen. Jedesmal, wenn einer der Mitspieler ein
Quadrat, das noch an einer Stelle offen ist, durch einen Strich verschlief3en
kann, darf er in dieses Quadrat seine Nummer (beliebige Zahl) schreiben, die
zu Beginn des Spieles bestimmt worden ist. Wer zum Schluss die meisten
Kammerchen mit seiner Nummer beschriftet hat, ist Gewinner.






