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Tiere finden

Anleitung:

e Zeichne zehn Tiere in deine Wiese ein, die verschieden grol3 sind

e Zeichne sie waagerecht und senkrecht ein

e Sie diurfen sich nicht beriihren

e Rechtsist die Wiese deines Gegenspielers. Dort versuchst du, seine Tiere zu finden

e Nun nennst du einen Koordinaten, wo du ein Tier vermutest

e Befindet sich dort ein Tier, antwortet dein Gegenspieler ,,gefunden” und du darfst noch einmal raten, befindet sich dort kein
Tier, antwortet er mit ,,Gras" und ihr wechselt

e Aufdem rechten Spielplan markierst du die Felder, die du bereits abgefragt hast. ,,Gefunden’ wird mit einem Kreuz
markiert, ,,Gras" mit einem Kreis

e Links markierst du, welche deiner Tiere dein Gegenspieler gefunden hat

e Der Spieler, der als erstes alle Tiere auf der Wiese findet, hat gewonnen

Diese Tiere leben auf der Wiese:
3 x Schmetterling (4 Kastchen)

3 x Raupe (3 Kastchen)

2 x Igel (2 Kastchen)

2 x Kéfer (1 Kastchen)



Arbeitsblatt: RO Dipl. Pad. Hilke Isfort-Eden

v e 2 [ B o I s
1123|456 7|89 |11 12 112345678910 11 12

A A

B B

c C

D D

m
m

F F
G G
H H
' |
J J
K K




