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Zeichendiktat (Hund)
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Zeichendiktat (Herz)
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Tangram: Schwan

Schneide die Formen aus, ordne sie richtig an und klebe sie auf!
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Tangram: Berge

Schneide die Formen aus, ordne sie richtig an und klebe sie auf!




Tangram: Hahn

Schneide die Formen aus, ordne sie richtig an und klebe sie auf!
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Tangram: Haus

Schneide die Formen aus, ordne sie richtig an und klebe sie auf!
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Tangram: Quadrat

Schneide die Formen aus, ordne sie richtig an und klebe sie auf!




Tangram vereinfacht

Aufgaben in OriginalgroRRe, mit Moglichkeit zum Auflegen der einzelnen Holzformen erleichtern
die Aufgabe. Die Losungsseite (griin) sichert ein Erfolgserlebnis.




Ubertrage die Zeichen in die gedrehten Figuren!




Ubertrage die Zeichen in die gedrehten Figuren!




Ubertrage die Buchstaben in die gedrehten Figuren!




Ubertrage die Buchstaben in die gedrehten Figuren!




Drehe den Wiirfel immer eine Seite weiter nach rechts und zeichne die Formen richtig ein.




Drehe den Wiirfel immer eine Seite weiter nach rechts und zeichne die Formen richtig ein.
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Finde das um 90 Grad gedrehte Bild.




Wer gehort in welche Rakete?

Suche zuerst den richtigen Weg mit den Augen und versuche dir diesen Weg zu merken.

Zeichne ithn dann mit einem Stift nach, ohne abzusetzen.
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Was gehort zusammen?¢
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Was gehort zusammen¢






Spiel: .Differix Turmansichten”




Spiel: Spiegelpuzzle




Spiegeldomino
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ALPHABET ACHT:

Bei:

- Buchstaben verdrehen, verwechseln (besonders b/d, p/q)
- Schwierigkeiten beim Merken von Buchstaben

- Schwierigkeiten beim Unterscheiden von Buchstaben

- Schreibblockaden

- “verwackelte, eckige” Buchstaben

e Malen Sie die liegende Acht gro3 auf ein (quer gelegtes) A4 — Papier (oder nehmen Sie die Vorlage).

e |hr Kind schreibt nun einen “schwierigen” Buchstaben in die richtige Seite der Acht. In den linken Kreis
alle Buchstaben, die mit einem Bogen nach links oben beginnen. In den rechten Kreis alle Buchstaben, die
mit einem senkrechten Strich beginnen. Dazu werden nur die Kleinbuchstaben verwendet (siehe Vorlage)

e Danach zieht es die liegende Acht mindestens 3x mit einem Stift oder nur dem Finger nach und zwar
nach links oben beginnend. Die liegende Acht kann auch in der Luft gezeichnet werden. Dann die Ubung
3x mit jeder Hand machen und mit der linken Hand beginnen. Der Arm soll dabei auf Schulterhéhe gehalten
werden und der Kreuzungspunkt der Acht der Kérpermitte entsprechen.

Zweck der Ubung ist es, dass das Kind kinasthetisch erlebt, dass die Buchstaben des Alphabets entweder
rund beginnen und auf der Mittellinie enden oder mit einem Abstrich auf der Mittellinie beginnen und nach
rechts verlaufen. Die einzelnen Buchstaben aktivieren die linke Gehirnhalfte (Details), die liegende Acht
aktiviert die rechte Gehirnhalfte (Gesamtbild). Durch das Zeichnen der Liegenden Acht “entkrampfen” sich
die Finger und die gesamte Schreibhand. Die Integration der beiden Hemisphéaren wird geférdert, sowie die
bessere Zusammenarbeit der beiden Augen.

Wichtig ist dabei, dass zwischen jedem Buchstaben, der in die Liegende Acht reingeschrieben wird, immer
wieder einige Wiederholungen der Liegenden Acht gezeichnet werden. Ob einfach nur mit dem Finger oder
auch mit einem Stift, spielt dabei keine wichtige Rolle.
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Zuordnung gleicher Formen/Lagen — Puzzle
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Puzzle
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Von oben gesehen - Welche Figuren passen zusammen?¢

Ordne die Figuren einander richtig zu.

Jede Figur ist einmal von vorne und einmal von oben zu sehen. Achte auf die Farben!
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Es hat mir viel Freude gemacht mit dir zu iiben. Du bist ein

sehr ausdauerndes und pflichtbewusstes Madchen unii warst
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Wenn du in diesem Schuljohr Fehlerwdrter mit
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Setze die Reihe fort!
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Setze die Reihe fort!
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Spiegle die Zeichnung
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Suche den versteckten Spruch!
Erklarung: Z = Zeile L =Ilinks R =rechts
zum Beispiel: Z1L4=D oder Z8R5=Q

ABCDEFGHIJKLMNOP
QRSTUVWXYZABCDE
FGHIJKLMNOPQRSTU
VWXYZABCDEFGHIJK
LMNOPQRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMNOP
QRSTUVWXYZABCDE
FGHIJKLMNOPQRSTU
VWXYZABCDEFGHIJK
LMNOPQRSTUVWXYZ

Viel Erfolg!
Z10R1 Z2L5 Z8R9  Z10L1 Z9R7 Z2L2 Z3R8 Z7R1 Z1R3

Z3L4 Z5L8 Z214 Z3R8B Z9R3 Z1L5 Z3L8 Z7R5 Z3R8 Z4L9

Z9L5 Z3R1 Z6L1 Z10L1 Z5R7

Ldsung:




Suche den versteckten Spru_ ~

Erklarung: Z = Zeile L =links R =rechts ‘:)
zum Beispiel: Z1L4=D oder Z8R5=Q °

ABCDEFGHIJKLMN _.
QRSTUVWXYZABCDE
FGHIJKLMNOPQRSTU
VWXYZABCDEFGHIJK
LMNOPQRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMNOP
QRSTUVWXYZABCDE
FGHIJKLMNOPQRSTU
VWXYZABCDEFGHIJK
LMNOPQRSTUVWXYZ

Viel Erfolg!
Z217 Z1L5 Z8R4  Z10L1 Z9L6 Z1R3 Z3L2 Z8R3 Z1L1 Z6R4

Z3L2 Z4R7 Z1R9 Z5R7 Z4R1 Z10L4 Z1R4 Z3L8 Z7L4

Z9L6 Z3R1 Z6L3 Z9R4 Z10R1 Z10R6 Z5L2 Z5R1 Z3L4 Z1L5 Z6R5

Lésung:
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Riickwartstext

Schreibe diesen Riickwartstext als normalen Text auf.

Haus dem Vor.

.spielen Marie Schwester seine und Jonas
Schuhe alte und Kleider tragen Kinder Die
Kopf dem auf Hose griine eine tragt Jonas

Handen ihre auf steht Marie

Lied ein Strafe der auf sie singen Dann

.sich freuen und lachen Leute Alle




Schifferl versenken

Macht euch 4-6& Worter aus. Schreibt sie auf ein Blatt Papier.
Dann fillt jeder seinen Raster mit den Wortern aus. Jetzt wird
durch abwechselndes Fragenversucht die Warter zu finden.

Beispiel: D6 2. ist ein K
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Worter suchen

Finde alle Tiere (14 Worter).
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Worter suchen

Finde alle Farben (11 Warter).
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Worter suchen

Finde alle Gemusesorten (10 Worter).
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Suche zuerst den richtigen Weg mit den Augen, fahre ihn mit dem Finger nach und
versuche dir diesen Weg zu merken. Zeichne ihn dann mit einem Stift nach, ohne

abzusetzen und ohne die rosa Striche zu beriihren.
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Suche zuerst den richtigen Weg mit den Augen, fahre ihn mit dem Finger nach und
versuche dir diesen Weg zu merken. Zeichne ihn dann mit einem Stift nach, ohne

abzusetzen und ohne die rosa Striche zu beriihren.




Suche zuerst den richtigen Weg mit den Augen, fahre ihn mit dem Finger nach und
versuche dir diesen Weg zu merken. Zeichne ihn dann mit einem Stift nach, ohne

abzusetzen und ohne die rosa Striche zu beriihren.



Suche zuerst den richtigen Weg mit den Augen, fahre ihn mit dem Finger nach und

versuche dir diesen Weg zu merken. Zeichne ihn dann mit einem Stift nach, ohne

abzusetzen und ohne die rosa Striche zu beriihren.
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Wahle das richtige 8ild

Welches Bild wurde um 90 Grad nach rechts
gedreht?

Beispiel:




Wahle das richtige Bild

Welches Bild wurde um 90 Grad nach rechts
gedreht?

Beispiel:




Wahle das richtige Bild

Welches Bild wurde um 90 Grad nach rechts
gedreht?

TN v
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Beispiel:




Wahle das richiige Bild

Welches Bild wurde um 90 Grad nach rechts
gedreht?

Beispiel:




Finde das richtige Bild

Welches Bild wurde um 30 Grad nach rechts gedreht¢ In jeder Zeile gibt es zwei richtige Lésungen!
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