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Jeder Spieler schreibt 10 Wörter entsprechend der 

Anzahl der Buchstabenfelder in das jeweils linke 

Spielfeld. 

Die Spieler sind abwechselnd dran. 

Im linken Gitter sind die eigenen Wörter 

eingetragen und dort werden die Treffer des 

Gegners eingezeichnet (auch die auf dem Wasser). 

Im rechten Feld werden die eigenen Treffer 

eingezeichnet. Hat man einen Buchstaben 

getroffen, sagt ihn der Gegner und man ist noch 

mal dran. 

Wer zuerst alle Wörter des Gegners getroffen hat, 

gewinnt das Spiel. 


