Arbeitsblatt zur Raumorientierung
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Arbeitsblatt zur Raumorientierung

Schiffe versenken mit Wortern.

Verabrede mit deinem Trainer oder deine Trainerin acht Warter. Trage sie auf deinem Blatt
ein. Wer zuerst alle Worter gefunden hat, hat gewonnen!




Regeln:
Die Wérter diirfen waagerecht oder senkrecht in die Felder geschrieben werden.

Diagonal oder iiber Eck schreiben ist nicht erlaubt.

Uberall dort, wo kein Buchstabe steht, ist Wasser.

Die Worter diirfen nicht aneinanderstofen.

Die Wérter diirfen am Rand liegen.

Thr nennt abwechselnd die Koordinaten, wo ihr glaubt, dass Warter stehen. Der Mitspielende
antwortet mit ,Wasser", ,Treffer" oder ,versenkt".

Thr diirft nicht schwindeln.



