Raumorientierung/Partner 1 (einfach)

Spiel eine Runde ,,Schiffe versenken®. Du libernimmst
die vorgegebenen Koordinaten (), du darfst zusatzlich
zehn Kreuze selbst setzen! Wer zuerst alle Schiffe des
Partners versenkt hat, gewinnt!

Viel SpaB®©
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