
Arbeitsblatt: Raumorientierung

Sternenspringen
So heißt dieses tolle Geduldsspiel, welches du auch allein spielen kannst. 
Du brauchst dazu:
- diesen Spielplan (= die Sternenkarte)
- 4 Knöpfe in zwei verschiedenen Farben (= 2 Mannschaften)

Dann kann es losgehen!
Leg zwei Knöpfe mit der gleichen Farbe auf die Sterne 1 und 2. Die beiden 
anderen Knöpfe legst du auf die Sterne 9 und 10. Nun gilt es, die beiden 
Raumschiffmannschaften zu vertauschen. Das heißt, die beiden Raumschiffe der Sterne 
1 und 2 müssen auf die Sterne 9 und 10. Die beiden Raumschiffe der Sterne 9 und 10 
müssen zu den Sternen 1 und 2. Dazu dürfen die Raumschiffe auf alle beliebigen Sterne 
entlang der Sternstraßen (= Verbindungslinien) springen, auch mehrmals. Allerdings 
dürfen nie zwei gegnerische Raumschiffe gleichzeitig auf einer Sternenstraße sein. 
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