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Anleitung: Zahlen, Symbole und Hintergrund anmalen, Kartchen kopieren und ausschneiden
Ideen zur Verwendung: 1.) Klassisches Memoryspiel 2) Anweisungen ausflihren: Zeige mir die Zahl sieben
3) Mengen kénnen zu den Zahlen gelegt werden 4) Rechnungen legen und danach mit Material nachlegen,

5) 2 Mengen legen und <, > oder = dazulegen usw.



