Die folgenden Seiten dienen der Legasthenietrainerin / dem Legasthenietrainer zum Erstellen von Memory-Karten.
Trainiert wird damit die optische Merkfahigkeit auf Symbolebene (also mit Buchstaben und Wértern).

1) Haufigkeitsworter trainieren Grafik: Christina Diwold

a) Es kann eine Seite je zweimal ausgedruckt werden. Nach dem Schneiden der Kartchen kann das Memory-Spiel

beginnen. Dem Kind kdnnen auch zwei Blatter zum Basteln und Spielen fiir zu Hause mitgegeben werden.

b) Es kdnnen zwei verschiedene Wort-Seiten je einmal ausgedruckt werden. Als Paare gibt es dann z.B. ein

Druckschrift-,bis“ und ein Schreibschrift-,bis“ bzw. ein Druckschrift-,bis“ und ein 3-D-, bis“.

c) Die Kartchen kdnnen auch zum Bilden von Satzen verwendet werden. Das Kind zieht je 5 mal ein Wort und bildet

einen Satz damit (Wortbedeutung!)

d) Die Kartchen kbnnen zum Rechtschreibtraining verwendet werden: ein Wort lesen — Kartchen umdrehen — Wort

schreiben — Wort kontrollieren

2) Schreibschrift-Buchstaben

Buchstaben, die in der Schreibschrift haufig verwechselt werden, sind in diesem Memory zusammengefasst. Die

Buchstabenseite muss zweimal ausgedruckt werden, sodass Buchstaben-Paare entstehen.

a) Memory spielen (Schreibschrift — Schreibschrift oder Druckschrift — Schreibschrift, auch Mundbild (Laut) — Schreibschrift)
b) Einen Buchstaben (Laut) ziehen, ihn laut aussprechen und ein Wort damit bilden.
Diff: Schwieriger wird es, wenn wir vorgeben, an welcher Stelle im Wort der Buchstabe sein muss (am Anfang /

Ende). Schaffen wir es auch aus zwei gezogenen Buchstaben ein Wort zu bilden?
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