Verénderfe Version von Memory
Die Bildkarten zweimal ausdrucken, laminieren und zerschneiden.

1. Das Kind ziehf sich aus dem Stapel beliebig viele Bildkarfen (Trainer sollfe
Kind einschafzen, je nachdem wie viele Karfen gut fiir das Kind sind.), die es
benennen soll.

Der Trainer legf die Karfen anschlieBend in einer beliebigen Reihe auf. Das
Kind soll sich diese einprégen, danach werden die Karfen verdecki. Das Kind
soll nun (aus einem zweiten Satz Karten) die Reihe aus dem Gedéachinis
nachlegen und anschlieBend vergleichen!

2. Das Kind zieht sich aus dem Sfapel beliebig viele Karfen, die es benennen
und sich einpragen soll. AnschlieBend kommen die Karfen zurtick in den
Stapel. Die Karfen werden nun gemischt. Der Trainer deckt nun Karfe fur
Karfe auf und das Kind soll tiberlegen, welche Karfen es vorher gezogen haf!
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