Selbst erstellte Arbeitsblitter - Optisches Geddchtnis (0G)

,, Zoobesuch 1”

- Die Aufgabe des Trainingskandidaten ist es, sich alle Tiere auf diesem Blatt
anzuschauen und anschlief3end zu benennen. Sobald dies erledigt ist wird das Blatt
umgedreht und der Trainingskandidat soll so viele Tiere benennen, wie er sich merken
konnte.



,, Zoobesuch 2 ”

- Die Aufgabe des Trainingskandidaten ist es alle Tiere auszuschneiden und Memory
mit einem Mitspieler zu spielen.



