
b d a a a a a a a p a a a a a a

a p b a a a a a b d a a a a a a

a a d a a a a a p a a a a a a a

a b p a a a a a d b p d a a a a

a d a a a a a a a a a b a a a a

a p a b d p a a a a a p d b d p

a b d p a b a a a a a a b a a a

a a a a a d a a a a a a p d a a

a a a a a p a d p b d a a b a a

a a b p d b a b a a p a a p a a

a a d a a a a p d a b a b d b p

a a p a a a a a b a d a p a a a

a a b a a a b d p a p b d a a a

a a d p b d p a a a a q a a a a

a a a q a a a a a a a p a a a a

a a a b a a a a a a a d a a a a

Die	Spielfigur	hüpft	übers	Feld,	immer	in	dieser
Reihenfolge:	

															b	-	d	-	p	-	b	-	d	-	usw.	

Wo	landet	es?	Du	darfst	dir	den	Weg	markieren.
Male	ein	Zielfähnchen	an	das	Ende	der	Reihe!

OS


