Material:

GroBbuchstaben-Dobble

o 31 Spielkarten mit je vier Symbolen: GroBbuchstaben A - Z, Umlaute A, O, U und 2 Joker ©, *
e Je zwei Spielkarten haben genau ein Symbol gemeinsam.

Spielverlauf:

e Jeder Spieler bekommt eine Karte, die er offen vor sich hinlegt.

e Die restlichen Karten bilden einen Stapel in der Mitte. Die oberste Karte wird aufgedeckt (Vergleichskarte).

e Wer nun das Ubereinstimmende Symbol der eigenen Karte mit der Vergleichskarte zuerst findet, darf die Vergleichskarte oben
auf den eigenen Stapel legen und mit ihr in der ndchsten Runde weiterspielen.

e Wer am Ende die meisten Karten besitzt, gewinnt das Spiel.

Variante fiir einen Spieler:

o Eine beliebige Karte wird als Vergleichskarte offen abgelegt, die restlichen Karten liegen als Stapel verdeckt daneben.

o Die oberste Karte des Stapels wird aufgedeckt und mit der Vergleichskarte verglichen.

e Sobald das tbereinstimmende Symbol auf beiden Karten entdeckt und benannt wurde, wird die Karte des Stapels zur neuen
Vergleichskarte.

Folgende 31 Karten sind enthalten:

ABCDEF
BHMRWO
CIPQWU
EGORZU
FIMQZ®

AGHIJK
BINSXU
CKLRX®
EHPSVO
FINRYV 5

ALMNOP AQRSTU AVWXYZ AAOUO© * BGLQVA

BJOTY® BKPUZ CGMSY 5 CHNTZA CIOUVO
DGNUW® DHOQX* DIPRYA DJILSZO DKMTVU
EILTW EIMUXA EKNQYO FGPTXO FHLUYU
FKOSWA

Karten erstellt von Judith Preiner 2023, nach der Idee des Spiels Dobble, Spielverlag Asmodee
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