Richtungen mit dem Wichtl Mixl-MaxI

Hilf dem kleinen Wichtl Mixl-Maxl den Weg durch das Labyrinth zu finden.

Schneide dazu den kleinen Wichtl aus und gehe mit ihm durchs Labyrinth. Du
kannst auch eine Spielfigur verwenden.

Bei jeder Wegkreuzung sage ihm ob er rechts, links oder geradeaus gehen
soll!

Achtung! Stell dir vor du gehst an seiner Stelle, dann merkst du das rechts
und links wechseln kénnen!
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Andrea Schallengruber, verwendete Schrift: OpenDyslexicAlta, zum
Download unter http://goo.gl/Mmoqb



