Wairfelspiel: Bau dir ein Tier!

*4 Ziel des Spiels:

Baue dein eigenes Tier aus Kérperteilen zusammen,
indem du wiirfelst und passende Teile sammelst.
Welche lustigen Tierkombinationen entstehen?

Das brauchst du:
o Einen Wiirfel (1-6)
o Einen Umschlag oder eine Box mit einzelnen

Korperteilen (Kopf, Bauch, Arme, Beine, evtl.
Schwanz)
o Eine Unterlage zum Ablegen
o Optional: Kleber oder Klammern zum Zusammensetzen
Vorbereitung: Teile ausschneiden und nach Kérperteilen getrennt in Umschldge
stecken. Also alle rechten Beine = ein Umschlag, alle linken Beine = ein Umschlag, ...

Wiirfelzahlen und Kérperteile:

Kopf =1 Bauch =2 rechter Arm = 3

linker Arm =4 rechtes Bein=5 linkes Bein=6

So wird gespielt:

1. Du wiirfelst einmal.
Schaue auf die Tabelle: Welches Korperteil gehdrt zu deiner Zahl?
Greife blind in den Umschlag und hole dir ein Kérperteil heraus.
Wenn es das richtige Korperteil ist, darfst du es vor dir ablegen.

vk

Wenn du dieses Teil schon hast, lege es zuriick in den Umschlag.
6. Der ndchste Mitspieler ist dran.
Ende des Spiels:
Wenn du Kopf, Bauch, zwei Arme und zwei Beine hast, ist dein Tier vollstdndig!

— Jetzt darfst du noch einen Schwanz ziehen, wenn du magst.

Was fiir ein Tier hast du gebaut? Ein Elefantenkopf mit Tigerarmen und einem
Nilpferdbauch?
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