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@ Trainer und Kind spielen abwechgelnd Programmierer und Roboter. o
Der Programmierer gibt eeinem Roboter genaue Anweisungen, wie A
er/gie gtehen bzw. gitzen goll.

Anbei nur ein paar Beigpiele. Dieseg Spiel ist beliebig erweiterbar...

@ Beigpiel |  Fackeltrager®
Strecke deinen rechten Arm wie ein Fackeltrager angewinkelt nach oben (evtl

einen Gegengtand ale Fackel verwenden, zB. ein Federmappchen oder Lineal...).
Winkel deinen linken Arm o an, dase die Hand auf Hiifthohe am Korper ist (evtl.
einen zweiten Gegengtand in die Armbeuge legen...).

Strecke dein Kinh nach vorne. Ziehe deinen Bauch ein.
Stell dich nur auf dag rechte Bein, dein linkeg Bein gtrecke
angewinkelt nach hinten. .

Und nun ein atrahlendes Lacheln fur ein Foto

@ Beigpiel 2: ,Der Denker”
Setze dich auf einen Stuhl.
Deine Zehen berthren den Boden, die Fersen gind angehoben.

Deine Knie gind etwa gchulterbreit augeinander.

Jetzt leget du deinen linken Ellenbogen auf den rechten Oberschenkel kurz tiber
deinem Knie.

Die linke Hand wird mit den Fingern zum Halg unter dein Kinn gelegt. Der rechte
Arm liegt angewinkelt am Korper. Dabei ist deine rechte Hand auf Hehe deineg
rechten Knieg.

Dein Rucken igt gebeugt, dein Kopf leicht nach unten geneigt. Nun machet du noch
ein nachdenkliches Gegicht.
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