Korperschema

¥
Zerschneide das Bild vom Madchen und setze es erneut zusammen!
Nun benenne die Korperteile des Madchens!

Spiel: Simon says

Der Spielfuhrer gibt den anderen Spielern Anweisungen, z.B. ,Spring
hoch® oder ,Beruhre deine Zehen®. Die anderen Spieler haben diese
Anweisungen zu befolgen, allerdings nur dann, wenn der Spielfuhrer
vorher ,Simon sagt® sagt. Befolgt ein Spieler eine Anweisung ohne
»>imon sagt”® oder eine mit ,Simon sagt® nicht oder lasst sich zu viel Zeit,
so scheidet er aus. Der Spieler, der als letzter Ubrigbleibt, gewinnt.




