Name: Korperschema Datum

Spielanleitung:

Der Trainer klebt die 10 Punkte mit den Zahlen 1 — 10 auf die Fingernagel des
Kindes. Das Kind soll sich merken auf welchem Finger welche Zahl klebt.

Dann soll das Kind die Finger zu Fausten machen, sodass die Zahlen nicht
sichtbar sind.

Der Trainer nennt nun eine Zahl, und das Kind soll den Finger ausstrecken, auf
dem die dementsprechende Zahl klebt.

Variation/ Steigerung: mehrere Zahlen zugleich nennen

Variation fur jlingere Kinder: mit einer Hand mit den Zahlen 1 -5 beginnen

OO E® OGO W

a a
Al B D 5 A

2 . 4

- ’\,\



