Ubung zum
Korperschema

Markiere genannte Korperteile.

Die Figuren zeigen verschiedene
Korperstellungen. Die Karten
ausdrucken und wahlweise mit der
Ruckseite zur selbststdndigen
Fehlerkontrolle bekleben.
Karten zuschneiden und folieren. Als
zusdQtzliches Material werden
Waschekluppen benotigt. Der Trainer
liest die Aufgabe vor oder sie wird
vom Kind selbst gelesen.
Anschliefend die Kluppen an den
gefragten Korperteilen anbringen.
Die Ruckseite zeigt bei korrekt
gesetzter Kluppe, an dieser Stelle
einen grunen Punkt.
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Markiere:
lhre linke Hand.
lhr rechtes Knie.
lhren linken Ful.

Markiere:
lhre linke Hand.
lhr linkes Knie.

lhren rechten Fuls.

Markiere:

Seine linke Hand.
Seinen Kopf.
Seinen linken Fuls.







Markiere:

lhre linke Schulter.
lhren rechten
Ellenbogen.

lhren linken Ful3.

Markiere:

Seine rechte Hand.
Seine linke Schuler.
Seinen rechten Fuls.

Markiere:
Seine rechte Hand.
Seinen rechten Fuls.

Markiere:
lhren rechten
Ellenbogen.
lhr linkes Knie.
lhren rechten Fuls.







Markiere:

Ilhre linke Hand.

Ihren rechten Ellenbogen.
Ihren linken FuB.

Markiere:
Seinen rechten
Ellenbogen.
Sein linkes Knie.
Seinen rechten
Fuls.

Markiere:

Seine linke Hand.
Seinen rechten Fuls.
Seine linke Schulter.

Markiere:

lhre rechte Hand.

lhren linken Ellenbogen.
lhr linkes Knie.







Markiere:
Die linke Hand.

Den rechten Ellenbogen.
Den rechten Fuls.

Markiere:
Die rechte Hand.
Den linken Fuls.

Markiere:
Die linke Hand.
Den rechten Ful.

Markiere:
Die rechte Hand.
Den linken Fuls.
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