Kérperschema

Aufgabe: Zeichne die benannten Korperteile ein!

Durchfiihrung: Trainer benennt z.b. Rechtes Auge, Linkes Ohr, Linkes Bein, Rechte Schulter u.s.w.
Kind malt entsprechend ein, bzw spurt nach.
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Kérperschema:

Aufgabe: Male die genannten Korperteile nach (Spure nach)!



