AB Korperschema

Benétigt wird eine Gliederpuppe und die Anweisungskarten. Diese
kénnen ausgeschnitten und laminiert werden. Dann kdnnen sie vom
Kind aus einem Stoffbeutel gezogen werden. Die Gliederpuppe wird
nun vom Kind entsprechend den Anweisungen veréndert.

Anweisung-Karten
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Variationen:

-Die Karten konnen auch im Raum verteilt und vom Kind gesucht werden (bewegtes
Lernen).

-Auf einem Schaumstoff-Wdurfel aufgebracht (z.B. mit Klett) kdnnen die Aufgaben
erwurfelt werden.

-Es werden zwei Karten vorgelesen - der Trainer fuhrt die Anweisung einer Karte aus,
das Kind beobachtet und sagt welche Karte der Trainer gewahlt hat. AnschlieSend

umgekehrt.



