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Schachbrett-Spiel

Benötigt wird ein Spielfeld mit 5x5 oder 7x7 Feldern, 
entweder auf Papier oder auch draußen ein mit Kreide auf 
den Boden gemaltes großes Spielfeld, das dann so groß 
sein muss, dass man auf einem Feld stehen kann. 

Das Feld in der Mitte wird besonders hervorgehoben 
(ausgemalt oder farbig ummalt). Man braucht pro Mitspieler
eine Spielfigur bzw. man stellt selbst die Spielfigur dar, 
wenn man außen spielt.
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Spie-
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ler 4

Zudem muss vorher ein Würfel angefertigt werden, der 
Folgendes auf seinen 6 Seiten stehen hat:
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1- Gehe einen Schritt nach rechts.
2- Gehe einen Schritt nach links.
3- Drehe dich auf dem Feld nach links.
4- Drehe dich auf dem Feld nach rechts.
5- Drehe dich um.
6- Gehe zwei Schritte nach vorne.
Aufstellung: bei zwei Spielern in gegenüberliegenden Ecken, 
bei mehr Spielern in den Ecken verteilt.
Der Spieler mit dem Namen, dessen Anfangsbuchstaben am
nächsten zum A im Alphabet steht, darf beginnen.
Jeder muss ausführen, was er würfelt. Kommt man an den 
Spielfeldrand und müsste im nächsten Schritt darüber 
hinausgehen, muss man sich um 180° drehen und dann den 
Auftrag ausführen. 

Das Spiel endet, sobald der erste Spieler die Mitter erreicht
hat.
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Vorlagen für einen großen (Schaumstoff-)Würfel, der mit 
laminierten Aufträgen beklebt wird:

Gehe einen 
Schritt nach 
rechts!
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Gehe einen 
Schritt nach 
links!
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Drehe dich auf 
dem Feld nach 
links!
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Drehe dich auf 
dem Feld nach 
rechts!
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Gehe einen 
Schritt zurück!
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Gehe zwei 
Schritte nach 
vorne!


