Eine Decke wird mit 25 farbigen Quadraten in 6 Farben bemalt/ bedruckt. Die Karten werden

ausgedruckt und laminiert. Ein Farbenwiirfel wird bendtigt.

Zum Spiel wird die Decke auf den FuBboden gelegt. Die Karten liegen auf der Decke.

Der Trainer wiirfelt eine Farbe und zieht eine Karte.

Rechte Hand auf Rot | Rechter Full auf Gelb | Linke Hand auf Rot | Linker FuB3 auf Gelb
Rechte Hand auf Blau | Rechter FuB3 auf Blau | Linke Hand auf Blau | Linker FuB} auf Blau
Rechte Hand auf Griin | Rechter FuB3 auf Griin | Linke Hand auf Griin | Linker Ful} auf Griin
Rechte Hand auf Gelb | Rechter FuB3 auf Gelb | Linke Hand auf Gelb | Linker FuB} auf Gelb

Rechte Hand auf Orange Rec}gi;f;f auf Linke Hand auf Orange | Linker Ful} auf Orange
Rechte Hand auf Weill | Rechter FuB3 auf Weill | Linke Hand auf Weill | Linker Fuf3 auf Weil3
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