Koérperschema

Spiel mit der Puppe

Ziel: Das Kind kann links und rechts benennen.

Material: eine Puppe
Der Trainer fragt nach den verschiedenen Korperteilen der Puppe.
Beispiel Wo ist der rechte Arm?

Wo ist die linke Schulter?

Wo ist der rechte Fuss?

Das Kind zeigt jeweils den genannten Korperteil und beriihrt dann den gleichen an seinem Korper.

Die Puppe wird zuerst so vor das Kind gestellt, dass beide in die gleiche Richtung schauen.
Danach schaut die Puppe das Kind an.

Die Puppe kann anschliessend in verschiedenen Positionen gezeigt werden (von links, von rechts, auf
dem Kopf, diagonal ...)
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