Korperschema

U1: Anhand einer Puppe (reale Babypuppe oder Zeichnung) werden die Kérperteile benannt
(z.B. Das ist der linke Arm.)

U2: Trainer nennt einen Kérperteil und der S zeigt darauf (z.B. Zeige mir den rechten Fuf3.)
U3: Wortkirtchen mit den einzelnen Kérperteilen sollen zugeordnet werden.

Variante: Alle Ubungen kénnen auch an der umgedrehten Puppe (Riickenansicht)
durchgefiihrt werden!

re Schulter | re FuB re Arm re Auge re Hand re Bein
li Schulter | li Ful li Arm li Auge li Hand li Bein
Kopf Haare Bauch Po Kragen Mund
mittlerer oberer unterer Nase

Knopf Knopf Knopf




