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MERKEN UND NACHZEICHNEN

Lass dir die Anleitung zur Zeichnung zweimal vorlesen! AnschlieBend
verdecke die Anleitung und versuche, alles so zu zeichnen, wie du es gehort
hast. Der 1. Schritt wurde bereits gezeichnet.

1.Zeichne ein groBes Rechteck.

2.Zeichne oben auf dem Rechteck ein Dach.

3. Zeichne eine Tiir in die Mitte des Rechtecks.

4.Fuge zwei Fenster auf der Wand des Hauses hinzu.
5.Male die Tir und Fenster in verschiedenen Farben aus.
6.Zeichne 2 kleine Badume vor dem Haus.

7. Ergénze den Himmel mit Wolken und einer Sonne.
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MERKEN UND NACHZEICHNEN

Lass dir die Anleitung zur Zeichnung zweimal vorlesen! AnschlieBend
verdecke die Anleitung und versuche, alles so zu zeichnen, wie du es gehort
hast. Der 1. Schritt wurde bereits gezeichnet.

1.Zeichne eine groBe, ovale Form in der Mitte deines Blattes.

2.Fuge an der linken Seite der ovalen Form eine kleine, dreieckige Schwanzflosse
hinzu.

3.Zeichne oben an der Seite der Form eine kleine, spitze Flosse.

4.Ergdnze eine runde Augenform und einen lachelnden Mund auf dem ovalen
Korper.

5.Male den Fisch in verschiedenen Farben aus.

6.Zeichne einige Wellenlinien im Hintergrund, um das Wasser darzustellen.

7.Fuge ein paar kleine Blasen rund um den Fisch hinzu, um den Eindruck von
Bewegung zu erzeugen.
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Lies die Geschichte vor! An We|che T|ere

kannst du dich erinnern?

Das Abenteuer im Wald

Es war ein schéner Friuhlingstag im Wald. Der kleine Fuchs lief frohlich durch
das griine Unterholz und suchte nach leckeren Beeren. Plétzlich hérte er ein
frohliches Schnattern. Er schaute auf und sah eine Gruppe von Enten, die
frohlich im Teich planschten.

Nicht weit entfernt hérte der Fuchs ein leises Schnurren. Es war die Katze,
die gemitlich in der Sonne lag und sich die Warme auf ihren pelzigen Bauch
scheinen lieB. Der Fuchs lachelte und setzte seinen Weg fort, als er ein leises
Gackern hérte. Es war der Hahn, der seinen Freunden im Hihnerstall die
Neuigkeiten erzahlte.

Der Fuchs ging weiter und bemerkte das fréhliche Quieken eines kleinen
Schweins, das sich im Schlamm wélzte und einen riesigen SpaBB dabei hatte.
Weiter oben im Baum hérte er das Zwitschern von Végeln, die fréhlich in den
Asten sangen.

Als der Tag zu Ende ging, traf der Fuchs auf einen Hasen, der sich in seinem
Bau fur die Nacht bereit machte. Gemeinsam beobachteten sie den
wunderschénen Sonnenuntergang, der den Himmel in ein leuchtendes
Orange tauchte. Der Fuchs dachte dariiber nach, wie schén es war, all seine
Freunde zu sehen und er freute sich auf die nédchsten Abenteuer im Wald.

Welche Tiere kommen in der Geschichte vor?
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