
Akustisches Gedächtnis 

Spiel: Aufträge ausführen  

Der Trainer gibt dir Aufgaben vor, die du ausführen soll. Zu Beginn ist es nur eine 

Aufgabe, dann werden es immer mehr. In jeder Runde kommt eine Aufgabe hinzu. 

Es soll immer die ganze Aufgabenabfolge erledigt werden. 

Mal sehen, wie viele Aufgaben hintereinander du schaffst! 

 

Auftrage: 

1. Geh zur Tafel. 

2. Geh zur Tafel. Male einen Kreis an die Tafel. 

3. Geh zur Tafel. Male einen Kreis an die Tafel. Klatsche dreimal in die Hände. 

4. Geh zur Tafel. Male einen kreis an die Tafel. Klatsche dreimal in die Hände. 

Lösche die Tafel.  

5. Geh zur Tafel. Male einen Kreis an die Tafel. Klatsche dreimal in die Hände. 

Lösche die Tafel. Stelle dich ans Fenster.  

6. Geh zur Tafel. Male einen Kreis an die Tafel. Klatsche dreimal in die Hände. 

Lösche die Tafel. Stelle dich ans Fenster. Nenne die 3 Farben der Ampel.  

7. Geh zur Tafel. Male einen Kreis an die Tafel. Klatsche dreimal in die Hände. 

Lösche die Tafel. Stelle dich ans Fenster. Nenne die 3 Farben der Ampel. Geh 

zu deinem Sessel. 

8. Geh zur Tafel. Male einen Kreis an die Tafel. Klatsche dreimal in die Hände. 

Lösche die Tafel. Stelle dich ans Fenster. Nenne die 3 Farben der Ampel. Geh 

zu deinem Stuhl. Hüpfe um den Sessel herum.  

9. Geh zur Tafel. Male einen Kreis an die Tafel. Klatsche dreimal in die Hände. 

Lösche die Tafel. Stelle dich ans Fenster. Nenne die 3 Farben der Ampel. Geh 

zu deinem Stuhl. Hüpfe um den Sessel herum. Setz dich.  

10. Geh zur Tafel. Male einen Kreis an die Tafel. Klatsche dreimal in die Hände. 

Lösche die Tafel. Stelle dich ans Fenster. Nenne die 3 Farben der Ampel. Geh 

zu deinem Stuhl. Hüpfe um den Sessel herum. Setz dich. Schreibe das Wort 

„Gewonnen“ auf einen Zettel! 

 


