Angelika Krymer Akustisches Gedachtnis

Akustisches Geddchtnis

Spielvarianten: Ich packe in meinen Koffer...

Eigenschaften und Dinge, die mich als Person/Individuum ausmachen
und interessieren

Bsp. Ich packe in meinen Koffer tierlieb.

Personenwechsel und Wiederholung des bereits Gesagten.

Ich packe in meinen Koffer tierlieb und FuBball.

Der Spielverlauf endet, sobald das Gesagte nicht mehr in der
Reihenfolge wiederholt werden kann. Ein Ball kann dabei
unterstitzend an die Person weitergereicht werden, die an der Reihe
ist. Als Tandem- oder Gruppeniibung einsetzbar.

Weitere Spielvarianten:
Themenbezogene Inhalte

-Zoo

- Schule
- Ferien

Wortarten/lautbezogene Inhalte

- Nomen

- Verben

- Adjektive

- Worter mit sch, ch

- Woarter mit dem Anfangsbuchstaben P, B, K, G etc.

Die Spielvarianten sind auch miteinander kombinierbar, erhéhen das
Schwierigkeitslevel und sind an die jeweilige Zielgruppe anpassbar.

Viel Spaf! ©



