Picknick

Hier ist genaues Zuhéren gefragf, genauso wie Merkfshigkeif. Das Spiel kann

sowohl mif, als auch ohne Karfen gespielf werden. Vor Spielbeginn werden die

Karfen laminierf und ausgeschniften.

1. Variante: ohne Karfen, akustisch
Der/Die Trainer/in gibf an was der Trainee zum Picknick mitbringen darf.

Beispiel: Du bringsf zum Picknick eine rofe Picknickdecke, Bananen, ein Hofdog

und Blumen mif. (Zuerst mit wenigen Utensilien beginnen und langsam sfeigern.)

Der Trainee wiederholl die genannfen Sachen.

2. Varianfe: mit Karfen, akusfisch und opfisch

Wird das Spiel mif Karfen gespiell, sollfe sich der Trainee beim Aufzéhlen der
Snacks wegdrehen oder die Augen schlieBen, damit der audifive Speicher frainierf

und nichf visuell kompensierf wird.

Die Karfen mit den Picknickdecken werden in die Tischmitte gelegf. Die Karfen mif

den Snacks werden verdeckt auf einen Stapel gelegf.
Der/Die Trainer/in gibT an was der Trainee zum Picknick minringen dor]‘.

Beispiel: Du bringst zum Picknick eine rofe Picknickdecke, Bananen, ein Hofdog

und Blumen mif.

AnschlieBend nimmf der Trainee die Snackkarten auf und legf die genannfen

Snacks auf die enfsprechende Picknickdecke.

Auch hier wird zuerst mif wenigen Karfen begonnen und langsam gesleigert.
Die Snackkarten kénnen auch doppelt ausgedruckt werden, damit anschlieBend

verglichen werden kann. (Vor allem, wenn es mehr Snacks werden @)












