
Akustische Gedächtnis (und auch Serialität)

Auf dem Tisch liegen 4 Playmobilfiguren (Mutter, Vater; Junge, Mädchen), 
Hundefigur, Katzenfigur, ein Auto, ein Holzhaus, ein Baum, ein Vogel:

Das Kind erhält eine Anweisung, was es mit den Figuren bzw Gegenständen 
machen soll (ausagieren)

 „Die Mutter geht mit dem Hund in das Haus“
 „Die Katze läuft um den Baum herum und springt über das Auto“
 „Der Hund und die Katze gehen zu dem Vater und legen sich hin“
 „Der Hund legt sich hin und die Katze geht in das Haus, der Vater läuft 

zum Auto“
 „Die Mutter setzt sich hin und ruft die Katze, der Hund bellt und läuft 

zum Baum“
 „Stelle den Baum neben das Haus, der Vogel sitzt auf dem Baum und der 

Hund geht in das Haus“
 „Die Mutter und der Vater sitzen vor dem Haus, das Mädchenkommt mit 

der Katze vorbei“
 „Der Vogel fliegt zum Auto, der Junge geht in das Haus“
 „Die Katze läuft zum Baum, Das Mädchen geht in das Haus, die Mutter 

legt sich hin“
 „Der Vater steht am Auto, die Katze steht am Baum, der Junge geht in das 

Haus“


