Arbeitsblatt: Akustisches Geddchtnis
Erst wiirfeln, dann rufen!

Anleitung: Thr braucht einen Wiirfel und die unten abgebildete Liste. Es wird
abwechselnd gewiirfelt. Der jiingste Mitspieler beginnt. Sobald der Wiirfel gefallen
ist, ruft ihr die entsprechende Silbe. Wer zuerst die richtige Silbe ruft, bekommt
einen Punkt. Wer die meisten Punkte hat, gewinnt das Spiel.

Merke: Je besser ihr euch die Silben merkt, desto schneller kénnt ihr sie rufen!

Variante mit Bewegung: Schreibt die Silben auf grofe Karten. Legt diese auf dem
Boden aus. Benutzt einen grofien Schaumstoffwiirfel. Wenn der Wiirfel gefallen ist,
lauft ihr ganz schnell zu der Karte mit der entsprechenden Silbe, stellt euch drauf
und ruft die Silbe laut.

Falls ihr im Freien spielt, schreibt die Silben mit Kreide auf den Boden und kreist sie
ein.
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