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BILDE EINE WÖRTERKETTE! 
 
 

 
 
 
 
 
 

Die Übung kann sowohl mündlich als auch schri6lich durchgeführt werden! 
 

 
Mündliche Übung 
 

1. Ein Startwort, z.B. Entenschnabel, wird laut vorgesagt. 
 

2. Der nächste Spieler (oder die Trainerin/der Trainer) muss ein neues Wort 
finden, das mit dem letzten Buchstaben des vorherigen Wortes beginnt, 
z.B. LokomoMve  

 
3. Die WörterkePe wird fortgesetzt, bis: 

 
a) Ein Spieler kein passendes Wort mehr findet 
b) Die vorher festgelegte Anzahl an Runden erreicht ist 

 
 
Schri6liche Übung 
 

1. Die Spieler schreiben eine Wörterliste. Jedes Wort beginnt mit dem 
letzten Buchstaben des vorherigen Wortes. 

 
2. Das Spiel funkMoniert auch mit zusammengesetzten Wörtern.  

 
Beispiel: BeP * BePwäsche * Wäschekasten * Kastenbrot * Brotsuppe*, usw.  
     
 
                                                      Viel Spaß! 


