
Arbeitsblatt: Akustische Serialität 
 

Spiel: Ich packe meinen Ko1er. Das Kind hört die 
Beschreibung eines Gegenstandes und muss diesen in 
den Ko1er legen. Dann hört es einen zweiten Gegenstand 
und muss nun den ersten und den zweiten Gegenstand in 
den Ko1er legen. Die Reihe wird immer länger bis zu max. 
10 Gegenständen. Bei einem Fehler ist das Spiel zu Ende. 
Das Spiel kann immer wieder gespielt werden und die 
Reihe ist immer wieder anders aufgebaut.  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
  
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



 


