
Akustische Serialität: 

 

Wörter vervollständigen – nach Oberbegriffen 

 

Der Pädagoge liest den Beginn des Wortes vor, das Kind vervollständigt 

das Wort. 

Anschließend nennt der Trainer / die Trainerin dem Kind 4 Wörter des 

jeweiligen Themenbereiches. Es soll diese in der richtigen Reihenfolge 

wiedergeben z.B. „Kirschen – Birnen – Marillen – Äpfel.“ 

 

Pädagoge Kind       Obst 

 
Melo 
Apfelsi 
Ap 
Bir 
Bana 
Zwetsch 
Weintrau 
Kir 
Maril 
Apriko 
 

 
ne 
ne 
fel 
ne 
ne 
ke 
ben 
schen 
len 
sen 
 

 
     Melone 
     Apfelsine 
     Apfel 
     Birne 
     Banane 
     Zwetschke 
     Weintrauben 
     Kirschen 
     Marillen 
     Aprikosen 

 

 

Pädagoge Kind       Gemüse 

 
Papri 
Kartof 
grüner Sa 
Toma 
Zwie 
Spar 
Selle 
Karot 
Schnitt 
Fiso 
 

 
ka 
fel 
lat 
te(n) 
bel 
gel 
rie 
ten 
lauch 
len 
 

 
     Paprika 
     Kartoffel 
     gr. Salat 
     Tomate(n) 
     Zwiebel 
     Spargel 
     Sellerie 
     Karotten 
     Schnittlauch 
     Fisolen 



Pädagoge Kind       Tiere 

 
Lö 
Ele 
Büf 
Papa 
Ze 
Eis 
Ti 
Af 
Vo 
Spin 

 
we 
fant 
fel 
gei 
bra 
bär 
ger 
fe 
gel 
ne 
 

 
     Löwe 
     Elefant 
     Büffel 
     Papagei 
     Zebra 
     Eisbär 
     Tiger 
     Affe 
     Vogel 
     Spinne 

 

Pädagoge Kind   Spiel / Sport 

 
Le 
Pup 
Eisen 
Baustei 
Schau 
Rut 
Kletterge 
Playmo 
Au 
Spring 

 
go 
pe 
bahn 
ne 
kel 
sche 
rüst 
bil 
to 
schnur 
 

 
     Lego 
     Puppe 
     Eisenbahn 
     Bausteine 
     Schaukel 
     Rutsche 
     Klettergerüst 
     Playmobil 
     Auto 
     Springschnur 

 

Pädagoge Kind    Fahrzeuge 

 
Trak 
Lastwa 
Auto 
Flug 
Bag 
Fahr 
Rol 
Scoo 
Kinderwa 
Segel 
 

 
tor 
gen 
bus 
zeug 
ger 
rad 
ler 
ter 
gen 
boot 
 

 
     Traktor 
     Lastwagen 
     Autobus 
     Flugzeug 
     Bagger  
     Fahrrad 
     Roller 
     Scooter 
     Kinderwagen 
     Segelboot 

 



Wörter finden 
 

Vorbereitung: Die Silben- bzw. Buchstabenkärtchen werden 

ausgeschnitten und in einem Stapel verdeckt am Tisch abgelegt. 

 

Spiel: Abwechselnd ziehen die Spieler je ein Kärtchen und lesen dem 

Gegner die Silbe (den Buchstaben) vor. Dieser muss nun – je nach 

Anweisung passende Wörter finden. Findet er mindestens 4 (oder 3), 

darf er das Kärtchen als „Sieges-Trophäe“ behalten. Gelingt dies nicht, 

wird das Kärtchen am Stapel unten abgelegt. 

Das Spiel endet, wenn alle Kärtchen aufgebraucht sind. Sieger ist, wer 

die meisten Kärtchen („Sieges-Trophäen“) vorweisen kann. 
 

Tipp: Es ist leichter, Wörter zu Anfangsbuchstaben zu finden. Wenn 

Kinder Schwierigkeiten haben, sollten die Endbuchstaben (Endsilben) 

vorerst weggelassen werden. 

 

Beispiele: 

 

Segel, Sebastian, Sekunde, Sellerie, 

sehen, servieren, sehr, selbst, ….. 

 

Laterne, Lama, Lampe, Lachs, Lack 

lachen, laden, lackieren 

 

 

Windel, Wirbel, Wiese, Wichtel 

Wirbeln, wickeln,  

 

 

Hase, Vase, Nase, Rose, Hose, Dose 

esse, lese, reise, …. 

 

SE - 

 

LA - 

 

WI - 

 

- SE 

- 

 



    

    

    

    

    

    

    



Lösungsmöglichkeiten: 

 

SE, LA, WI – siehe weiter vorne 

SA – Samen, sagen, Salat, Salz, Saat, Samuel, Samt, Saal,  

LI – Liebe, lieben, lila, Lisa, liegen, Liste, Likör, Limonade, Liter, Linz 

SU – Summe, Suppe, Susi, Susanne, summen, surren, super 

RA – Rahmen, Rasen, Rakete, Rahm, raten, rasten, Rad, Radau, Rache 

RE – Regen, Reh, reden, Regel, Rest, Rebhuhn, recht, rennen,  

AU – Auto, Auge, Auster, auf, aus, außerdem, auch 

EI – Eier, Eimer, Eile, eilig, eigene, Eis, eisig, ein, eine 

BA – Bad, Ball, Banane, backen, bald, Bar, Bart, Bagger 

TO – Tomate, Torte, Toast, Tobias, Toni, Tor, toben, Topf, toll, Ton 

RO – rot, Rose, Romana, Rolle, Rom, Rodel,  

MA – Mann, malen, Mama, Markt, Mast, machen, mager, Marder 

KA – Kamin, kamen, Kasten, Karten, Karton, Kammer, Kamm, Kaffee, kalt 

WO – Woge, Woche, Wolle, Wolke, wollen, Wort, wohnen, wobei, womit  

 

-se:  Wiese, Dose, Käse, (ich) lese, Riese, Rose, Hose 

-er:  Speer, früher, Leser, Retter, Leiter, Wetter, Otter, Butter 

-en: lesen, schreiben, rechnen, Garten, Schatten, sieben, Karten 

-ge:  Liege, (ich) liege, Wiege, Lage, (ich) wage, Lüge, Rüge, Tage 

-de:  Erde, Herde, (ich) werde, Lade, Wade, Einöde, Gnade, Freude  

-ig:  herzig, witzig, lustig, klebrig, fleißig, zackig, lockig, eckig, dreckig 

-heit: Hoheit, Dummheit, Blödheit, Bosheit, Neuheit, Einheit, Gutheit 

-ke:  Luke, Schnecke, Decke, Ecke, Locke, (ich) zucke, (ich) backe 

-te: (ich) hatte, Matte, Gatte, Ratte, (ich) suchte, Tante, Kante, Tinte, Ente 

-o: Radio, roh, so, k.o., Lotto, Otto, Po, Limo, Klo 

-gen: schlagen, fragen, tragen, Regen, Segen, borgen, Sorgen, legen 

-k:  dick, Genick, Geschick, Block, Schock, Rock, Ruck, Stück, Lack, Sack 


