Ziel: Trainieren der akustischen Serialitét durch das Héren, Behalten und Reproduzieren von

Zahlenfolgen.
Spielmaterial:

o Zahlenkarten (0-9) mehrfach ausdrucken (ggf. laminieren)
o Schatzkiste-Bild (optional)
o *Muggelsteine oder Goldmiinzen als Belohnung (zur Steigerung der Motivation gehen

natirlich aus Smarties, Gummibdren, etc. @)
So geht’s:

1. Ein Spieler ist der Schatzwiichter, der eine Zahlenreihe langsam und deutlich vorsagt
(z.B.,3-7-2%).
2. Der andere Spieler muss sie in der richtigen Reihenfolge nachlegen oder aufsagen.

3. Wenn er es richtig macht, eine ,,Goldmiinze**“

in die Schatztruhe legen (optional fir
jedes Kind eine Schatztruhe)

4. Bei einem Fehler darf der Schatzwdchter die Reihe einmal wiederholen (nicht
langsamer!).

5. Wer zuerst 10 Miinzen hat gewinnt.

Variationen:

o Zahlen klatschen statt sagen (z. B. ,,1 mal klatschen - 3 mal klatschen - 2 mal
klatschen“ — nachklatschen)

o Riickwarts wiedergeben der gehérten Zahlen

o Zahlenpaare merken: ,5 -3, 2 -7“ — ,Welche Zahl kam
nach der 57

» Schwierigkeitsgrad anpassen: Vorschule: 2-3 Zahlen,

Grundschule: 4-5 Zahlen - Steigerung bis zu 6-7 Zahlen










