
Akustische Serialität:

Höre gut zu und zeige in der gleichen Reihefolge auf die Formen.

1. zeige mir: Quadrat, Kreis, Quadrat
2. Zeige mir: Rechteck, Stern, Stern, Dreieck
3. Zeige mir Dreieck, Kreis, QUadrat, Kreis
4. Zeige mir: Stern, Quadrat, Rechteck, Dreieck
5. Zeige mir Stern, Rechteck, Quadrat, Rechteck

Jetzt wird es kni�iger, spitz deine Ohren!

1. Zeige mir:rotes Quadrat, blaues Quadrat, grüner Kreis
2. Zeige mir: gelbes Dreieck, grünes Quadrat, blauer Kreis
3. Zeige mir: blauer Stern, gelbes Rechteck, grüner Stern, blaues Rechteck
4. Zeige mir: gelbes Quadrat, günes Quadrat, blaues Rechteck, rotes Rechteck
5. Zeige mir: blauer Stern, blauer Kreis, blaues Dreieck, blaues Rechteck 
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Spielanleitung: 

Jeder Spieler bekommt gleich viele Punkte von allen Farben (Es können auch bunte E�keten oder 
Steine oder Farbs��e verwendet werden.) Der PC liest eine Farbreihe vor (Geschwindigkeit 
anpassen). Beide Mitspieler versuchen, die Reihen nachzulegen. Danach wird verglichen und ggf. 
verändert. Wer die Reihe rich�g hat bekommt einen Punkt. 
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