Muh macht die Kuh

Tlerlaute nachmachen

Die Tierkarfen auf ein sféarkeres Papier drucken, laminieren und ausschneiden.

1. Variante:

Der Trainee sitzf von dem/r Trainer/in abgewandt oder hat die Augen geschlossen.
Der/Die Trainer/in suchf zu Beginn, je nach Féhigkeif des Trainees 3 — 5 Kérfchen

aus.
Beispiel:

Muh” (macht die Kuh)
,Quak” (macht der Frosch)
Ll-ah” (macht der Esel)

Die dazu passenden Karfchen werden, in der Reihenfolge in der die Geréusche
erzeugf wurden, verdeck! auf den Tisch gelegf. (Es kénnen auch nur die Tierlaufe
erzeug! werden, damit nichf aufomatfisch ein Bild im Kopf entsfeht und mithilfe der
inneren Bilder visuell kompensierf wird.) Der Trainee wiederholf die Geréusche und

dreht die Kartchen der Reihe nach um.

Es werden immer neue Tierlaul-Reihen erzeugf - langsam sfeigern.
2. Varianfe:

Der Trainee sifzf von dem/r Trainer/in obgewondT oder schlieBf die Augen. Der/Die
Trainer/in machf eine Reihe von Tierlauten vor (begonnen wird mit 3 Tierlauten) und
legt die enfsprechenden Karfchen auf den Tisch. Der Trainee wiederholl die
Tierlaufe. Nach jeder Runde kommt ein Tierlaut hinzu, sodass die Tierlauf-Keffe
immer langer wird — es wird immer die ganze Reihe wiederholl. Die Bildkérichen
dienen zur Konlrolle und werden enfweder nach jeder Reihe umgedreht oder alle

ersf zum Ende der Tierlaut-Kette.






