AS
Spielbeschreibung:

Alle Vierecke ausschneiden und folieren. Wenn man es noch ansprechender haben moéchte, kann
man die Vierecke noch mit einem Buntpapier hinterlegen. Dadurch wird es auch noch stabiler.

Spielmoglichkeit 1: Memory

Alle Karten werden gemeinsam besprochen. Welches Bild und welchen Buchstaben siehst du? Kannst
du mir sagen, wo der Buchstabe ,,A” in , Affe” zu horen ist? Anfang - Mitte — Schluss?

Sobald alle Karten besprochen wurden, werden sie gemischt und mit der Bild /Buchstaben — Seite
nach oben auf den Tisch gelegt. Wie beim Spiel ,Memory“ sollen nun die 2 richtigen Karten
zusammengefunden werden. Beispiel:

und

Wichtig:

Es empfiehlt sich mit ein paar ausgewahlten Buchstaben zu beginnen. Je nach Kénnen, Lust und
Laune kann die Kartenanzahl dann gesteigert werden.

Variation: Wenn das Spiel gut beherrscht wird, kann auch mit der Bild/Buchstaben — Seite nach unten
gespielt werden.



Spielmoglichkeit 2:

Der Spielleiter legt nur die Bildkarten auf den Tisch. Nun kénnen verschiedene Aufgaben gestellt
werden.

Zum Beispiel:

Zeige mir alle Dinge/Tiere usw., die mit A beginnen.

Welches Tier endet mit einem ,,d“?

Versuche mir alle Dinge/Tiere usw. zu zeigen, die ein ,Z“ beinhalten.
















































