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Wortfolgen 

 

Das Spiel kennt vermutlich jeder: TrainerIn und SchülerIn wechseln sich jeweils 

ab und sagen ein Wort, das mit dem Endbuchstaben des vorigen Wortes 

beginnt. Jeder hat nur 30 Sek. zum Überlegen, dann ist der andere wieder an 

der Reihe. 

Jedes Wort ist ein Punkt für den, der es gesagt hat. Wer am Ende die meisten 

Punkte hat, hat gewonnen. 

Das Spiel kann natürlich auch in einer kleinen Gruppe gespielt werden. 

 

Dazu gibt es mögliche Spielregeln/Variationen: 

 Das nächste Wort muss immer mit dem 2. Buchstaben von hinten/vorne 

vom vorherigen Wort beginnen.  

 

 Eine Wortart wird vorab festgelegt (nur Nomen, Adjektive etc.) oder ein 

Themenfeld (z.B. Sommer, Urlaub, Tiere, Berufe) ausgewählt 

 

 Bevor ein Wort gesagt wird, wird gewürfelt: die Augenzahl gibt an, mit 

welchem Buchstaben – von vorne oder hinten (für Fortgeschrittene) – 

das darauffolgende Wort beginnen soll. Das Wort muss daher bei hoher 

Augenzahl entsprechend lange genug sein. 

 

 Für Fortgeschrittene und Geübte: bevor das neue Wort gesagt wird, 

werden zusätzlich alle vorherigen Wörter wiederholt; oder nachdem das 

neue gesagt wurde (nach Belieben und Übung möglich) 
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Vertauschte Vokale 

Anleitung für den/die TrainerIn: 

„Ich lese dir jetzt immer ein sinnloses Wort vor, in dem die Vokale vertauscht wurden. Höre 

genau hin und sage mir dann, wie die sinnlosen Wörter richtig heißen.“ 

 

Hasentosche 

Valkun 

Zeckur 

Bohnhaf 

Bichfunk 

Ruttirberg 

Sturnschneppe 

Karzenflemme 

Gaftschlengi 

Sanntog 

Satzplitz 

Kaligromm 

Bettiera 

Kahschwunz 

Benana 

Nassknucker 

Kenanchin 

Meska 

Malchzihn 

Wihnsann 

Tuschantech 

Ehrenschmorzen 

Hastensuft 

Bintstuft 

Mulbach 


