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Wörter raten: 
Weißt du, welches Wort buchstabiert wurde? 
Höre gut zu und zeige auf das richtige Bild. 
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Wörter raten: 
Weißt du, welches Wort buchstabiert wurde? 
Höre gut zu und zeige auf das richtige Bild. 

 
 
 
  



Silben-Mensch-ärgere dich nicht:
Material: Mensch ärgere dich nicht Spielregeln:  Variante 1: (AD) 

 Finde ein Wort mit sechs Silben und du darfst rauskommen.     (z.B. Sonnenblumenstängel, Gurkensalatsoße, 
 Statt zu würfeln, musst du dir ein Wort ausdenken und in Silben zerlegender Silben darfst du als Schritte vorwärts gehen.
 Nach jedem Wort wird gewechselt. 

Variante 2: (AS) 
 Vorbereitung: Die Spielkarten ausdrucken, laminieren und die Kärtchen einzeln 

ausschneiden. Vor jedem Spiel die Karten mischen.
 Spieler A zieht eine Karte und liest laut vor. z.B. Bu Spieler B wiederholt die Silbe. Spieler 

A zieht die nächste Karte, liest laut vor und steckt sie neben die erste Karte in seiner 
Hand. z.B. Le Spieler B muss nun die 1. und dann die 2. Silbe sagen. Also: Bu
geht solange, bis Spieler B einen Fehler macht oder sich nicht mehr an die letzte Silbe 
erinnern kann. Die erreichte Silbenanzahl sind die Schritte, die der Spieler mit seiner 
Figur gehen darf. 

 Dann werden die Rollen getauscht und Spieler A
 

  

ärgere dich nicht: 
icht- Spiel und Püppchen 

Finde ein Wort mit sechs Silben und du darfst rauskommen.  (z.B. Sonnenblumenstängel, Gurkensalatsoße, Lokomotivführer,…)
Statt zu würfeln, musst du dir ein Wort ausdenken und in Silben zerlegender Silben darfst du als Schritte vorwärts gehen. 
Nach jedem Wort wird gewechselt. 

Vorbereitung: Die Spielkarten ausdrucken, laminieren und die Kärtchen einzeln 
ausschneiden. Vor jedem Spiel die Karten mischen. 

t eine Karte und liest laut vor. z.B. Bu Spieler B wiederholt die Silbe. Spieler 
A zieht die nächste Karte, liest laut vor und steckt sie neben die erste Karte in seiner 
Hand. z.B. Le Spieler B muss nun die 1. und dann die 2. Silbe sagen. Also: Bu
geht solange, bis Spieler B einen Fehler macht oder sich nicht mehr an die letzte Silbe 

Die erreichte Silbenanzahl sind die Schritte, die der Spieler mit seiner 
Dann werden die Rollen getauscht und Spieler A versucht, sich die Silben zu merken.
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,…) 
Statt zu würfeln, musst du dir ein Wort ausdenken und in Silben zerlegen. Die Anzahl 

Vorbereitung: Die Spielkarten ausdrucken, laminieren und die Kärtchen einzeln 
t eine Karte und liest laut vor. z.B. Bu Spieler B wiederholt die Silbe. Spieler 

A zieht die nächste Karte, liest laut vor und steckt sie neben die erste Karte in seiner 
Hand. z.B. Le Spieler B muss nun die 1. und dann die 2. Silbe sagen. Also: Bu-Le Dies 
geht solange, bis Spieler B einen Fehler macht oder sich nicht mehr an die letzte Silbe 

Die erreichte Silbenanzahl sind die Schritte, die der Spieler mit seiner 
die Silben zu merken. 



Seite 121 von 185 

Be Bo Bu Bi Ba De Do Du Di Da Re Ro Ru Ri Ra Le Lo Lu Li La Me Mo Mu Mi Ma Ne No Nu Ni Na Ke Ko Ku Ki Ka We Wo Wu Wi Wa 



Seite 122 von 185 

Fe Fo Fu Fi Fa Ge Go Gu Gi Ga He Ho Hu Hi Ha Je Jo Ju Ji Ja Pe Po Pu Pi Pa Re Ro Ru Ri Ra Se So Su Si Sa Te To Tu Ti Ta 
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Ve Vo Vu Vi Va Xe Xo Xu Xi Xa Ze Zo Zu Zi Za 
 
  


