Finde das passende Reimwort und schreibe die Zahl dazu.

Uberpriife mit der Reimmaschine!

1 Maus ____ Schrank
2 Hand ____ Fisch
3 Rose ____Schuh
4 Kopf ___ Hund
5 Tisch ____ Suppe
6 Kran ___ Dose
7 Bank ____ Nase
8 Tonne ___ Insel
9 Kuh _ Welt
10 Berg ___ Haus
11  Mund ___ Lowe
12  Hase _ Wurm
13  Locke ____ Topf
14  Puppe ___ Schwan
15  Pinsel ____ Sonne
16 Zelt __ Zwerg
17 Mowe ____ Socke
18 Lauch ____ Schal
19 Turm ____ Sand
20  Kessel ____ Bauch
21  Hupe _ Nudel
22 Wal ___ Katze
23  Tatze __ Lupe
24 Pudel Sessel
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Losung:

1 Maus _7_ Schrank
2 Hand _5_ Fisch
3 Rose 9  Schuh
4 Kopf ~11  Hund
5 Tisch 14 Suppe
6 Kran 3 Dose
7 Bank _ 12 Nase
8 Tonne _15_ Insel
9 Kuh _16_ Welt
10 Berg ~1 Haus
11  Mund 17 Lowe
12  Hase 19 Wurm
13  Locke 4 Topf
14  Puppe _6_ Schwan
15  Pinsel 8 Sonne
16  Zelt _10_ Zwerg
17 Mowe _ 13 Socke
18 Lauch 22 Schal
19 Turm 2 Sand
20 Kessel ~18 Bauch
21  Hupe 24  Nudel
22 Wal _23_ Katze
23  Tatze 21 Lupe
24 Pudel 20_ Sessel
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Anleitung Reimmaschine

Ansicht aufSen

Ansicht innen mit Deckel hinten

Ansicht innen

Beschreibung:

Die ,,Reimmaschine” wird aus einer
kleinen Schachtel gebaut, am
besten eine zum Offnen falls im
Inneren etwas repariert werden
muss. Zwei Schlitze werden in die
Vorderseite geschnitten und innen
werden zwei Papierstreifen als
Bahn befestigt.

Die Reimkartchen werden
zusammen laminiert (Vorder- und
Rickseite). Wenn man das
Reimkartchen oben in den Schlitz
reinsteckt, kommt automatisch
unten der richtige Reimpartner
raus.
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