Funkfionstraining: AD

o4

Spiel: Harfer oder weicher Miflauf®

T

Beschreibung u
Der Trainer liest die Worter vor. Wenn der Anfcngsbuchsfcbe ein harfer y

Mitlauf isf, soll das Kind in die Hande klatschen. Wenn der Anfangsbuchsfabe ein weicher Mitlauf isf,
soll das Kind auf den Tisch klopfen.

D oder T2
D =auf den Tisch klopfen
T =in die Hande klafschen

Tiere, Dose, TexT, Teil, Telefon, Dach, Tag, Traurig, Tanken, Trinken, Tric|<, Tipp,
Tafel, Tisch, fanzen, Donnersfag, dunkel, Tuch, Tasche, danke, Deckel, Tanfe,
Dorf, Dichfung, Tabelle, denken, damif, dort, Teller, Tiger, Dehnung, Delfin, Torle,

P oder B2
B =auf den Tisch klopfen
P =in die Hande klafschen

Birne, Banane, Pool, Parly, bleiben, bringen, Bar, Baby, Pakef, Backer, Palas,
Papier, backen, Bad, Bahnhof, Papagei, Baum, Bauch, Paare, Band, Person Beruf,
Biiro, blind, Polizei, plaudern, Produki, Bewegung, Besuch,
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Funkfionstraining: AD

K oder G2
G =0uf den Tisch klopfen
K =in die Hande klatschen

Gabel, Kabel, Kiiche, Kerze, Kind, Geruch, Gericht, Kinder, glauben, geben,

kleben, gierig, Geld, Kegel, kifzeln, Kalze, Gans, Glas, Génseblimchen, Kaffee,
Gasf, Garfen, gehen, Kategorie, kaputt, kalf, Kalfe, Kanfe, Gras, Gang,
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