Das Ende zahli!
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Flote, Ampel, Computer, Seifenblasen, Waschmaschine
Banane, Rakete, Pinsel, Leiter, Socken

Ofen, Birne, Torfe, Tafel, Roboter

Roller, Regenbogen, Melone, Trompete, Wirfel

Gabel, Teller, Reifen, Sonne, Zahnburste



Jeder Spieler sucht sich eine [F@f@ aus.

Spieler 1 wiirfelt und darf ein passendes Bild anmalen.

Wenn es kein Bild mehr mit dieser Endung gibt,

dann kommt der néachste Spieler zum Warfeln dran.

Gewonnen hat jener Spieler, der die meisten Bilder angemalf hat.

Variante: 2 Warfel

Es wird mit zwei Wiirfeln gewurfel. Die Augenzahl muss ausgerechnet werden.
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Variante: Ruttel-Schuttel-Rechenmaschine

Statt einem Wiirfel wird die Rechenmaschine verwendet.
Es zghlt jene Zahl, die im verdeckten Teil steck!


Kira Tkatsch


